CARTA INTESTATA ISTITUTO 

ALLEGATO A - CAPITOLATO TECNICO 

scuola
 “Kit Schermi Interattivi con PC integrato”

Apparati richiesti

	Quantità
	DESCRIZIONE

	5
	MONITOR INTERATTIVO 65” 10 TOCCHI CON ANDROID E PIATTAFORMA COLLABORATIVA
Monitor interattivo di primaria marca internazionale, dotata di pannello da 65” multitouch in vetro temperato inciso da 4 mm con durata di funzionamento minima garantita dal produttore di 30.000 ore . Risoluzione minima Full HD 1920x1080, rapporto di contrasto 4000:1 e tempo di risposta inferiore a 9ms. Audio integrato 15Wx2. Velocità di tracciamento dell’input touch pari almeno a 3m/sec.

Il monitor interattivo deve essere capace di ricevere la scrittura contemporanea di più utenti (almeno 10 tocchi) su tutta la superficie della lavagna anche con input diversi (dita e penne).

Si richiede la presenza di almeno 3 porte HDMI tra le connessioni video in ingresso e nr. 1 ingresso VGA.
Il monitor ha un dispositivo didattico dello stesso produttore del monitor, avente le seguenti specifiche: Mirroring da qualsiasi dispositivo o PC Windows®, Mac OS®,iOS, Chrome OS e Android. Compatibilita’ Multitouch. Navigazione Web. Funzionalità di Lavagna interattiva. Possibilita’ di prendere appunti da qualsiasi file (pagina web, video, immagini, testo), salvarli e condividerli con la classe. Possibilita’ di scaricare App didattiche dai vari store. Gestione Robot via Bluetooth

La LIM ed il software forniti devono essere utilizzabili per la certificazione AICA “CERT-LIM Interactive Teacher”, la marca della LIM deve essere tra quelle riconosciute dall'AICA per il Test Modulo 1-Competenza strumentale.
Incluso Software specificamente progettato per la creazione di materiali ed attività didattiche prodotto dallo stesso produttore della LIM. Il software deve avere le seguenti funzionalità:

- creazione di lezioni e risorse didattiche sia off-line che on-line

- riconoscimento forme e scrittura a mano libera in lingua italiana e formule matematiche.

- Permettere la connessione di tablet e dispositivi alla LIM/Panel

- Accedere ad un repository con numerosissime risorse, lezioni, esperimenti, simulazioni, 3D, in diverse lingue. Il repository deve permettere upload e download dei contenuti.

- Prevedere un’area community scuola per la condivisione di lezioni e materiali con gli insegnanti della stessa scuola

- Prevedere una home page di classe dove l’insegnante può:


> postare messaggi visibili solo agli studenti di una determinata classe


> inviare risorse didattiche


> assegnare compiti


> verificarne l’andamento


> creare e somministrare domande finalizzate alla verifica di apprendimento in diverse modalità (si/no, scelta multipla, risposta libera, ecc.)


> configurare un sistema di punteggi in funzione delle risposte date dagli studenti

- Permettere all’insegnante di connettersi e creare/svolgere una lezione da qualsiasi PC, anche da casa.

- Permettere la connessione degli allievi in tempo reale alla lezione anche a distanza (es. da casa)

- FLIPPED CLASSROM METHODOLOGY: Permettere all’insegnante di avviare una sessione collaborativa in cui gli studenti contribuiscono IN TEMPO REALE, in modalità sincrona e asincrona dal proprio device apportando contenuti personali alla lezione creata dall’insegnante

- Permettere di inviare contenuti multimediali ai device degli studenti, come lezioni e domande, permettere agli studenti di rispondere, e permettere all’insegnante di visualizzare le risposte in forma anche anonima

- Permette di utilizzare tablet e pc di qualsiasi marca e sistema operativo (IOS, Android, Windows, Linux, Chromebook)

- Permette invio di test strutturati come le prove di verifica

- Permette di mantenere un record di lezioni, compiti, verifiche e attività didattiche svolte con classi e studenti.

- Permette una didattica personalizzata e l’invio di contenuti specifici a singoli studenti o gruppi

- Permette all’insegnante di monitorare lo sviluppo dei test di verifica in classe.

- Archivio di lezioni e file nel cloud illimitato e suddiviso in cartelle create dall’insegnante

- Possibilità di importare lezioni create con Smart notebook o Promethean ActivInspire, Microsoft Power Point, Adobe PDF

- Possibilità per l’alunno di prendere appunti e salvarli all’interno del cloud senza uscire dal programma durante le lezioni.

- Possibilità di annotare sul desktop e inviare ai tablet degli alunni schermate del desktop e di programmi terzi.

Compatibilità Windows 7 - 10; MAC OSX 10.10, Linux Ubuntu 12.04, Debian, ALT Linux, LinKAT, Guadalinux.

Garanzia 3 anni

	5
	PC INTEGRATO CORE i5 PRO
PC per montaggio con schermi interattivi, Processore Core i5, RAM 4GB, HDD 500GB SATA, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi, sistema operativo Windows 10 Professional. I PC devono avere installato il firmware con licenza necessaria per l’accesso e utilizzo di una piattaforma cloud per la programmazione a blocchi.

	5
	INSTALLAZIONE A PARETE SCHERMO INTERATTIVO
installazione a parete con staffa VESA e canalizzazione in PVC ispezionabile a parete e pavimento.

	1
	PIATTAFORMA PER LA ROBOTICA EDUCATIVA
Kit di Costruzione robot composto da più di 850 pezzi con cui costruire qualsiasi tipo di robot autonomo o controllato il kit comprende: n° 1 unità programmabile dotata di dodici porte a cui poter connettere indifferentemente un motore o un sensore, schermo LCD utilizzabile attraverso quattro pulsanti. n° 4 motori (i motori devono avere un processore integrato, un encoder di quadratura e un sistema di monitoraggio di corrente che lavorano sinergicamente per permettere all’utente di monitorare tramite l’unità centrale programmabile gli stati delle variabili velocità, direzione, tempo, angolo di rotazione).   n° 7 Sensori (due di pressione, due per il riconoscimento tocco con illuminazione led, distanza, riconoscimento colore, riconoscimento posizione angolare. n° 1 Joystick wireless, n° 2 adattatori wireless a 2,4Ghz, n° 1 batteria Lithium Ion 3,7V 800 mAh per il Joystick, n° 1 batteria Nickel metal Hyride technology 2000 mAh 7,2v per alimentare l’unità programmabile. n° 1 Docking station di ricarica per la batteria. n° 1 Box contenitore, Software di programmazione on cloud in cui gli alunni potranno condividere i programmi realizzati. Completo di tutti i cavi patch necessari. Sul sito del produttore devono essere disponibili i disegni tecnici CAD di ogni elemento che compone il kit (indicare link web nell’offerta) utilizzabili come base di partenza per creare modifiche su pezzi originali. Il file CAD può essere inviato alla stampante 3D per la replica di un pezzo originale o per crearne uno modificato.
Il sistema deve essere comprensivo di software proprietario per la modellazione 3D con cui poter progettare virtualmente i modelli di robot e in un secondo momento costruirli o condividere le proprie creazioni sotto forma di istruzioni passo-passo per la costruzione. Possibilità di integrare accessori da competizione proprietari in grado di aumentare le prestazioni del sistema. Tutti i componenti del robot devono avere stesso Brand non si accettano sistemi assemblati.

	1
	CORSO DI ADDESTRAMENTO SU SERVIZI CLOUD E ROBOTICA
Si richiede un corso di addestramento sui software forniti della durata di almeno 3 ore tenuto da docenti certificati dalla Ditta produttrice dello schermo e della piattaforma robotica.
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