	Allegato A - CAPITOLATO TECNICO

	

	Apparati richiesti

	
	

	ARREDO

	Quantità
	DESCRIZIONE

	5
	CATTEDRA CON BOTOLA PORTA NOTEBOOK A SCOMPARSA E CASSETTIERA 
Cattedra docente dim. 160x75x74h cm con sistema di sicurezza blindato a botola per alloggio Notebook, con chiusura a chiave. La botola porta notebook deve essere perfettamente complanare al piano di lavoro, sia da aperta che da chiusa. Piano con bordo in ABS 2 mm arrotondato su tutti e 4 gli angoli con raggio 45 mm, struttura e piano in particelle di legno spessore 25 mm in classe E1 a bassa emissione di formaldeide secondo UNI EN classe di reazione al fuoco 2. Il sistema deve permettere un cablaggio a scomparsa di cavi e alloggio di scarpette e prese elettriche. Completa di paragambe ribassato e cassettiera a due cassetti con serratura. 

	ATTREZZATURE

	5
	SCHERMO INTERATTIVO 4K ULTRA-HD 65”  
Risoluzione nativa Ultra-HD 3840x2160 pixel. Diagonale pari a 65” in formato 16:9. Multitouch reale 8 tocchi simultanei su tutta la superficie, Tecnologia di rilevamento ottico con telecamere tipo DVIT in grado di funzionare anche con le dita (non si accettano tecnologie che riconoscono soltanto i pennarelli, tipo elettromagnetica o ultrasuoni). 
Devono essere incluse nr. 2 penne che si alloggiano direttamente sul monitor con pentray integrato sulla cornice, con tecnologia tipo Pen-ID in grado di riconoscere automaticamente e distinguere i due pennarelli, per utilizzare scritture differenziate e rilevare automaticamente la gomma di ogni pennarello.
Tecnologia tipo Object Awareness in grado di riconoscere il tipo di oggetto che sta interagendo con la superficie, per rispondere in modo differente se viene utilizzata la penna, o un dito, oppure il palmo della mano.
Sensore di Presenza integrato per spegnere lo schermo automaticamente quando non ci sono persone nella stanza, e riaccenderlo in presenza di persone nelle vicinanze.
Incluso modulo interattivo per utilizzare il/i software autore istantaneamente senza PC per creare e aprire lezioni del software tipo Smart Notebook, attività interattive tipo Smart LAB, spazi di lavoro condivisi tipo Smart AMP, condivisione dello schermo wireless, navigazione tramite web browser e lavagna digitale collaborativa.
Connessioni (minimo): 3 x HDMI in, 1 x HDMI out, 1 x DisplayPort, 4 x USB-B, 2 x USB-A, Audio Out, Porta Rs-232. Audio 2x10W. Pannello di controllo frontale con bottoni di standby, volume, selezione input. Durata retroilluminazione LED 50.000 ore. 
Lo schermo ed il software forniti devono essere utilizzabili per la certificazione AICA “CERT-LIM Interactive Teacher”, la marca dello Schermo deve essere tra quelle riconosciute dall'AICA per il Test Modulo 1-Competenza strumentale: Smart, Promethean, Interwrite, Hitachi oppure Olivetti (vedasi FAQ: http://www.aicanet.it/faq-cert-lim/domande-generiche).
Il software in dotazione deve essere dello stesso produttore dello Schermo e disponibile per Windows, Linux, Mac OSX e IOS, con versione gratuita online, con interfaccia in italiano. Deve contenere minimo 7000 risorse didattiche suddivise per argomenti e facilmente accessibili secondo un diagramma ad albero. Portale web-community realizzato dallo stesso produttore della LIM e disponibile in lingua italiana con un archivio multilingue di almeno 60.000 lezioni già pronte.
Si deve poter scrivere a mano libera direttamente in numerose applicazioni software, incluse le versioni di PowerPoint, Word ed Excel per Microsoft Windows, nonché in AutoCAD e Adobe Acrobat.
Funzionalità del software:  
Deve permettere l’integrazione con eventuali risponditori interattivi e document camera, con predisposizione all’interno della barra degli strumenti dei comandi per la gestione dei dispositivi di valutazione e della document camera.
Deve prevedere la funzionalità di visualizzazione 3D e gestualità sui tre assi cartesiani, di contenuti 3D virtuali anche gratuiti (ad esempio oggetti 3D scaricabili da https://3dwarehouse.sketchup.com/). 
Il software deve contenere dei pacchetti aggiuntivi gratuiti per: creare e gestire un sistema di domande e risposte per qualunque tipo di device tramite web; ricercare immagini sicure e prive di diritti d’autore sul web. Applicazione esclusiva per I-Pad, per gestire il software dello schermo a distanza e senza cablaggio aggiuntivo.
Il software deve includere una app specifica per la matematica e la geometria tipo Geogebra. Tale App deve essere integrata nel software della LIM e deve poter essere richiamata direttamente dalla barra strumenti, senza uscire dal software della LIM.

	5
	INSTALLAZIONE SCHERMO INTERATTIVO
Installazione Schermo interattivo a parete. Collegamento elettrico comprensivo di canalina derivato da una presa di corrente esistente nell’aula di installazione, sulla stessa parete in cui verrà installato lo schermo. Inclusi cavo HDMI e USB dal PC allo schermo, in canalina ispezionabile in PVC dimensioni minime 30x17 mm.

	1
	CORSO DI ADDESTRAMENTO SU SOFTWARE GESTIONE SCHERMO
Si richiede un corso di addestramento sul software di gestione dello schermo della durata di almeno 3 ore tenuto da docenti certificati dalla Ditta produttrice dello schermo e del Software. Tale certificazione deve essere allegata all’offerta pena esclusione dalla gara.
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	NOTEBOOK CORE i5  
Display 15,6" 1366x768, Processore Core i5 7° generazione a basso consumo (serie U), RAM 4GB DDR4, HDD 500GB SATA, scheda Grafica integrata con uscita HDMI e VGA, masterizzatore DVD±RW DL 8x, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi Dual Band AC+AGN, Bluetooth 4.0, nr. 4 porte USB (di cui 2 USB 3.0), sistema operativo Windows 10 Professional. Batteria 4 celle con almeno 7 ore di autonomia. Incluso software di rete didattica della stessa ditta del produttore del notebook. Il notebook deve avere preinstallato il firmware con licenza necessaria per l’accesso e utilizzo di una piattaforma cloud per la programmazione a blocchi.
Garanzia diretta del produttore 36 mesi comprensiva di sostituzione batteria. Deve essere esplicitamente indicato il codice del servizio di garanzia estesa offerto, pena esclusione. In fase di fornitura il certificato di garanzia estesa deve essere consegnato contestualmente ad ogni notebook. 
Garanzia di affidabilità del produttore: il produttore deve garantire che in caso di guasto del notebook nel primo anno di utilizzo, oltre alla riparazione in garanzia, il produttore rimborserà direttamente l'intero importo pagato dal cliente per l'acquisto del notebook. Indicare il sito web dell’iniziativa. 
Il fornitore deve essere un partner certificato del produttore del notebook (allegare certificato all’offerta)

	5
	KIT PER LO STUDIO SULLE ENERGIE RINNOVABILI
Kit didattico per la dimostrazione di come creare energia elettrica sostenibile dall'interazione di una cella a combustione con una fonte di energia rinnovabile. Deve comprendere diversi tipi di celle tra cui fare confronti: pila a combustione con membrana a scambio protonico, pila a combustione ad acqua salata e pila a combustibile a etanolo diretto. Deve essere possibile inoltre studiare la capacità di accumulare carica elettrica di un supercondensatore. Deve includere CD con unità didattiche per oltre 40 ore di lezione.
Gli esperimenti e il materiale incluso devono permettere di esplorare le seguenti aree:
• Energia solare
• Energia termica
• Energia da idrogeno
• Energia meccanica
• Energia eolica
• Energia da acqua salata
• Bio-energia
• Auto alimentata da diverse fonti di energia
Il kit deve avere il seguente contenuto mimimo: generatore a manovella, pila a etanolo, pila a combustibile rigenerativa, pila ad acqua salata, telaio dell’auto, batteria, modulo LED, base per mini pile, potenziometro, supercondensatore, base per cisterna d’acqua, cisterna per acqua e idrogeno, cisterna per acqua e ossigeno, cisterna per etanolo, contenitore per combustibile, pannello solare, supporto per pannello solare, Hydrostick Pro, supporto per Hydrostick Pro, regolatore di pressione, mini pile, sistema termoelettrico, base della ventola, supporto per pale, pale con curvature diverse (tre per tipo), ventilatore, base di connessione, chiave inglese, cavi rossi e neri con spinotti, tubi in silicone, valvola di sicurezza, morsetti, viti, cartine tornasole, cavo REM, cavo REM-USB.  Tutti i componenti del sistema devono avere stesso Brand, non si accettano sistemi assemblati. 


	5
	PIATTAFORMA PER LA ROBOTICA EDUCATIVA
Kit di Costruzione robot composto da più di 850 pezzi con cui costruire qualsiasi tipo di robot autonomo o controllato il kit comprende: n° 1 unità programmabile dotata di dodici porte a cui poter connettere indifferentemente un motore o un sensore, schermo LCD utilizzabile attraverso quattro pulsanti. n° 4 motori (i motori devono avere un processore integrato, un encoder di quadratura e un sistema di monitoraggio di corrente che lavorano sinergicamente per permettere all’utente di monitorare tramite l’unità centrale programmabile gli stati delle variabili velocità, direzione, tempo, angolo di rotazione).   n° 7 Sensori (due di pressione, due per il riconoscimento tocco con illuminazione led, distanza, riconoscimento colore, riconoscimento posizione angolare. n° 1 Joystick wireless, n° 2 adattatori wireless a 2,4Ghz, n° 1 batteria Lithium Ion 3,7V 800 mAh per il Joystick, n° 1 batteria Nickel metal Hyride technology 2000 mAh 7,2v per alimentare l’unità programmabile. n° 1 Docking station di ricarica per la batteria. n° 1 Box contenitore, Software di programmazione on cloud in cui gli alunni potranno condividere i programmi realizzati. Completo di tutti i cavi patch necessari. Sul sito del produttore devono essere disponibili i disegni tecnici CAD di ogni elemento che compone il kit (indicare link web nell’offerta) utilizzabili come base di partenza per creare modifiche su pezzi originali. Il file CAD può essere inviato alla stampante 3D per la replica di un pezzo originale o per crearne uno modificato.
Il sistema deve essere comprensivo di software proprietario per la modellazione 3D con cui poter progettare virtualmente i modelli di robot e in un secondo momento costruirli o condividere le proprie creazioni sotto forma di istruzioni passo-passo per la costruzione. Possibilità di integrare accessori da competizione proprietari in grado di aumentare le prestazioni del sistema. Tutti i componenti del robot devono avere stesso Brand non si accettano sistemi assemblati.

	SOFTWARE

	1
	SISTEMA PER LA REALIZZAZIONE DEL LIBRETTO DELLO STUDENTE WEB ORIENTED 
Sistema realizzato utilizzando applicativi open source. Funzionalità minime: Libretto virtuale con foto, dati anagrafici, curriculum di studio, orari delle lezioni, assenze, pagelle, attività scolastiche extra, premi distintivi, prestito libri, assistenza online, importazione ed esportazione dati da altri database. Funzionalità di accesso sicuro con autenticazione via web. Processore Core i3 di 6° generazione a basso consumo (serie T) 3,2 GHz, RAM 4GB DDR4, Disco stato solido SSD 120GB, scheda Grafica con uscita VGA,  HDMI e DisplayPort, 4 porte USB 3.0, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi 802.11N, Bluetooth 4.0, sistema operativo Ubuntu LTS. Incluso tastiera, mouse e Monitor LED 21.5" IPS FullHD, n° 2 ingressi HDMI, luminosità 250 cd/mq.


	1
	CONFIGURAZIONE SERVER APPLICATIVO 
per la realizzazione del libretto dello studente Web Oriented utilizzando applicativi Open Source.

	1
	SISTEMA DI E-LEARNING E VIDEOCONFERENZA IN CLOUD 
[bookmark: _GoBack]Piattaforma di e-learning OS-Free con gestione su server esterno (in licenza perpetua). Deve consentire la gestione almeno fino a 50 account, con nr. 6 utenti connessi in contemporanea in videoconferenza e l’upload di file fino a 200mb. Il servizio, opportunamente configurato, deve consentire l’accesso dalla scuola ad uno spazio riservato con schermata amministratore che possa gestire i profili docenti e studenti, i corsi e gli eventi creati o futuri. Deve includere i moduli chat, videoconferenza, quiz, forum, diario e compito e deve consentire l’accesso in contemporanea ai servizi di videoconferenza ad almeno 5 utenti.  Funzionalità di registrazione della lezione e invio di file real-time, integrate nel modulo videoconferenza.



