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	Apparati richiesti

	
	

	ARREDO

	Quantità
	DESCRIZIONE

	1
	CATTEDRA POSTAZIONE DOCENTE AD ANGOLO
Cattedra ad “L” ingombro complessivo dim. 260x180x72h cm, con tavolo frontale dim. 180x80 cm ed allungo laterale dim. 180x80 cm, piano con bordo in ABS 2 mm arrotondato tassativamente su tutti e 4 gli angoli con raggio 45 mm, piano in particelle di legno spessore 25 mm in classe E1 a bassa emissione di formaldeide secondo UNI EN classe di reazione al fuoco 2. Gambe a “T” portante realizzate mediante tubo di base di acciaio avente sezione mm.60x30x600 e mm. 2 di spessore, fusto in lamiera di ferro decapata mm.1,5 di spessore verniciate a polveri epox. Colori RAL 9006 Argento.
Supporto porta CPU applicato alla gamba metallica. Trave fissa canalizzabile realizzata da profilo aperto avente sezione rettangolare mm.80x75 e mm. 1.5 di spessore verniciate a polveri epox. Colore RAL 9006 fissate alla gamba tramite appositi agganci realizzati sulla trave stessa. Le travi sia fisse che telescopiche sono predisposte per il passaggio e deposito cavi a scomparsa.


	9
	POSTAZIONE ALLIEVO BIPOSTO
Scrivania dim. 180x80x72h cm con piano con bordo in ABS 2 mm arrotondato tassativamente su tutti e 4 gli angoli con raggio 45 mm, piano in particelle di legno spessore 25 mm in classe E1 a bassa emissione di formaldeide secondo UNI EN classe di reazione al fuoco 2. Gambe a “T” portante realizzate mediante tubo di base di acciaio avente sezione mm.60x30x600 e mm. 2 di spessore, fusto in lamiera di ferro decapata mm.1,5 di spessore verniciate a polveri epox. Colori RAL 9006 Argento. Foro passacavo sul piano di lavoro. Supporto porta CPU applicato alle gambe metalliche della scrivania.
Trave fissa canalizzabile realizzata da profilo aperto avente sezione rettangolare mm.80x75 e mm. 1.5 di spessore verniciate a polveri epox. Colore RAL 9006 fissate alla gamba tramite appositi agganci realizzati sulla trave stessa. Le travi sia fisse che telescopiche sono predisposte per il passaggio e deposito cavi a scomparsa.

	1
	POLTRONCINA ERGONOMICA SU RUOTE CON BRACCIOLI
Poltroncina girevole, con braccioli, seduta regolabile in altezza con meccanismo a gas a contatto permanente. Schienale basso regolabile in profondità e inclinazione con blocco in più posizioni e in altezza mediante Up – Down. Rivestimento in materiale ignifugo, conforme alla Normativa Europea EN-1335-Tipo “A” e al D.lgs. 81/2008

	20
	POLTRONCINA ERGONOMICA SU RUOTE SENZA BRACCIOLI
Poltroncina girevole, senza braccioli, regolabile in altezza con meccanismo a gas, rivestimento in materiale ignifugo, conforme Dlgs. 626.

	1
	BACHECA MODULARE CON VASSOI ESTRAIBILI
Bacheca modulare 200x43xh103 cm Struttura portante e modulare a sei colonne interamente in acciaio sagomato liscio con una finitura argento durevole, pannelli laterali in acciaio stessa finitura, nr. 12 vassoi grandi altezza 30 cm estraibili con coperchio e folder con etichetta identificativa. Sistema di estrazione progettato con blocco di sicurezza per evitare cadute accidentali. Bordi arrotondati, base con piedini fissi.

	1
	BANCO ANTROPOMETRICO BIPOSTO PER STUDENTI DIVERSAMENTE ABILI
Banco Antropometrico per disabili in versione biposto ad elevazione variabile mediante la manovella estraibile, con piano in multistrato rivestito in laminato, con portapenne e fermafoglio, opportunamente sagomato per l’appoggio degli avanbracci. Struttura in tubolare di diametro minimo 40mm spessore 2 mm, dimensioni minime 160x60 cm (LxP). L’elevazione a gas deve permettere almeno 5 differenti inclinazioni. Piedini regolabili al pavimento in materiale antiscivolo e ruote posteriori per un facile spostamento. La struttura deve integrare un sostegno per monitor regolabile con molla a gas.

	ATTREZZATURE

	1
	SCHERMO INTERATTIVO 4K ULTRA-HD 65”  
Risoluzione nativa Ultra-HD 3840x2160 pixel. Diagonale pari a 65” in formato 16:9. Multitouch reale 8 tocchi simultanei su tutta la superficie, Tecnologia di rilevamento ottico con telecamere tipo DVIT in grado di funzionare anche con le dita (non si accettano tecnologie che riconoscono soltanto i pennarelli, tipo elettromagnetica o ultrasuoni). 
Devono essere incluse nr. 2 penne che si alloggiano direttamente sul monitor con pentray integrato sulla cornice, con tecnologia tipo Pen-ID in grado di riconoscere automaticamente e distinguere i due pennarelli, per utilizzare scritture differenziate e rilevare automaticamente la gomma di ogni pennarello.
Tecnologia tipo Object Awareness in grado di riconoscere il tipo di oggetto che sta interagendo con la superficie, per rispondere in modo differente se viene utilizzata la penna, o un dito, oppure il palmo della mano.
Sensore di Presenza integrato per spegnere lo schermo automaticamente quando non ci sono persone nella stanza, e riaccenderlo in presenza di persone nelle vicinanze.
Incluso modulo interattivo per utilizzare il/i software autore istantaneamente senza PC per creare e aprire lezioni del software tipo Smart Notebook, attività interattive tipo Smart LAB, spazi di lavoro condivisi tipo Smart AMP, condivisione dello schermo wireless, navigazione tramite web browser e lavagna digitale collaborativa.
Connessioni (minimo): 3 x HDMI in, 1 x HDMI out, 1 x DisplayPort, 4 x USB-B, 2 x USB-A, Audio Out, Porta Rs-232. Audio 2x10W. Pannello di controllo frontale con bottoni di standby, volume, selezione input. Durata retroilluminazione LED 50.000 ore. 
Lo schermo ed il software forniti devono essere utilizzabili per la certificazione AICA “CERT-LIM Interactive Teacher”, la marca dello Schermo deve essere tra quelle riconosciute dall'AICA per il Test Modulo 1-Competenza strumentale: Smart, Promethean, Interwrite, Hitachi oppure Olivetti (vedasi FAQ: http://www.aicanet.it/faq-cert-lim/domande-generiche).
Il software in dotazione deve essere dello stesso produttore dello Schermo e disponibile per Windows, Linux, Mac OSX e IOS, con versione gratuita online, con interfaccia in italiano. Deve contenere minimo 7000 risorse didattiche suddivise per argomenti e facilmente accessibili secondo un diagramma ad albero. Portale web-community realizzato dallo stesso produttore della LIM e disponibile in lingua italiana con un archivio multilingue di almeno 60.000 lezioni già pronte.
Si deve poter scrivere a mano libera direttamente in numerose applicazioni software, incluse le versioni di PowerPoint, Word ed Excel per Microsoft Windows, nonché in AutoCAD e Adobe Acrobat.
Funzionalità del software:  
Deve permettere l’integrazione con eventuali risponditori interattivi e document camera, con predisposizione all’interno della barra degli strumenti dei comandi per la gestione dei dispositivi di valutazione e della document camera.
Deve prevedere la funzionalità di visualizzazione 3D e gestualità sui tre assi cartesiani, di contenuti 3D virtuali anche gratuiti (ad esempio oggetti 3D scaricabili da https://3dwarehouse.sketchup.com/). 
Il software deve contenere dei pacchetti aggiuntivi gratuiti per: creare e gestire un sistema di domande e risposte per qualunque tipo di device tramite web; ricercare immagini sicure e prive di diritti d’autore sul web. Applicazione esclusiva per I-Pad, per gestire il software dello schermo a distanza e senza cablaggio aggiuntivo.
Il software deve includere una app specifica per la matematica e la geometria tipo Geogebra. Tale App deve essere integrata nel software della LIM e deve poter essere richiamata direttamente dalla barra strumenti, senza uscire dal software della LIM.

	1
	INSTALLAZIONE SCHERMO INTERATTIVO
Installazione Schermo interattivo a parete. Collegamento elettrico comprensivo di canalina derivato da una presa di corrente esistente nell’aula di installazione, sulla stessa parete in cui verrà installato lo schermo. Inclusi cavo HDMI e USB dal PC allo schermo, in canalina ispezionabile in PVC dimensioni minime 30x17 mm.

	1
	CORSO DI ADDESTRAMENTO SU SOFTWARE GESTIONE SCHERMO
Si richiede un corso di addestramento sul software di gestione dello schermo della durata di almeno 3 ore tenuto da docenti certificati dalla Ditta produttrice dello schermo e del Software. Tale certificazione deve essere allegata all’offerta pena esclusione dalla gara.

	1
	PC MIDITOWER CORE i7 
PC di primaria marca nazionale (non si accettano assemblati) con processore Intel Core i7 di sesta generazione a 3,40 Ghz, almeno 8gb di RAM DDR4, disco SSD 256 Gb o HDD 1000 Gb, Lan e audio integrati, Scheda grafica dedicata 128bit con  almeno 2GB di memoria, Windows 10 professional.
 Il dispositivo deve avere preinstallato il firmware con licenza necessaria per l’accesso e utilizzo di una piattaforma cloud per la programmazione a blocchi.


	9
	PC MIDITOWER CORE i5 
PC di primaria marca nazionale (non si accettano assemblati) con processore Intel Core i5 di sesta generazione a 2,70 Ghz, almeno 8gb di RAM DDR4, disco SSD 256 Gb o HDD 1000 Gb, Lan e audio integrati, Scheda grafica dedicata 128bit con  almeno 2GB di memoria, Windows 10 professional.
 Il dispositivo deve avere preinstallato il firmware con licenza necessaria per l’accesso e utilizzo di una piattaforma cloud per la programmazione a blocchi.


	1
	MONITOR 27” LED ULTRA HD
Monitor Docente 27" IPS LED con risoluzione ottimale 4K 3840x2160, luminosità 250 cd/m2, tempo di risposta 5ms, ingresso HDMI

	10
	MONITOR 24” LED FULL HD
Monitor Docente 24" LED con risoluzione ottimale Full HD 1920x1080, luminosità 250 cd/m2, tempo di risposta 5ms, ingresso HDMI

	1
	PC INTEGRATO PER STUDENTI DIVERSAMENTE ABILI
PC con fattore di forma ultracompatto, di primaria marca nazionale (non si accettano assemblati), processore Intel i5 o superiore a basso consumo, RAM 8GB DDR3L, Hard disk 500 GB, scheda Grafica con uscita HDMI e VGA, 4 porte USB 3.0, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi Dual Band AC, Bluetooth 4.0, compatible VESA (Staffa inclusa), mouse e tastiera. Sistema operativo Windows 10 Professional. Tastiera e mouse. Per una maggiore sicurezza contro i furti, i PC devono essere comprensivi di Logo PON e nome dell’Istituto visibile all’avvio del BIOS, e di serigrafia indelebile sul case con pubblicità fondi FESR. Incluso cavo di Sicurezza Kensington per impedire il furto del PC.
 Il dispositivo deve avere preinstallato il firmware con licenza necessaria per l’accesso e utilizzo di una piattaforma cloud per la programmazione a blocchi

	1
	KIT TASTIERA E MOUSE PER DISABILI
Tastiera espansa con tasti di dimensioni doppie del normale, con classificazione cromatica di lettere e numeri e nr. 2 connessioni USB per eventuali collegamenti di mouse o touch screen. Trackball che permette di muovere il puntatore ruotando la sfera di grande diametro posta al centro della base dello strumento. Interfaccia USB.


	1
	ACCESS POINT DUAL RADIO PER RETE WIRELESS 
Access point 802.11AC per ambienti ad alta densità di client, a gestione centralizzata con controller software, dual band dual radio: 2.4 e 5 GHz funzionanti contemporaneamente, Stream Spaziali 3x3 MIMO, 300 MBps a 2,4 GHz e 867 MBps a 5 GHz. Potenza di trasmissione e gestione canali automatica. Alimentazione POE con alimentatore incluso, 4 porte LAN Gigabit. Storage condiviso via WI-Fi da almeno 32 GB per contenuti didattici. Router di Livello 3 con funzionalità di Firewall, Server Radius, Captive Portal, Web Proxy, Walled Garden, Controller Access Point, Filtro Contenuti.
INSTALLAZIONE ACCESS POINT
[bookmark: _GoBack]Installazione access point con realizzazione link di collegamento tra AP ed armadio di piano, con cavo in categoria 6 Gigabit, posato in canalina PVC ispezionabile. Il collegamento deve essere testato e certificato tramite strumento certificatore per la categoria 6 Gigabit, con certificato di taratura in corso di validità, e rilascio finale della certificazione di ogni punto realizzato.

	1
	CENTRO DI LAVORO 3D CON FUNZIONE STAMPA 3D – FRESATURA CNC 
Struttura: Alluminio 4 e 3 mm, acciaio inossidabile di spessore 2mm e 3 mm, PET 3 mm e ABS.
Ugelli intercambiabili: 0,2 mm, 0,3 mm, 0,4 millimetri. Portautensili intercambiabili. Piani di lavoro intercambiabili. Slot di espansione. Piano di lavoro riscaldato: vetro borosilicato da 5 mm, riscaldatore in silicone da 140 W, temperatura fino a 100 °C. Calibrazione tensometrica completamente automatica del piano di lavoro.
Dimensioni: Area di lavoro: 250 x 235 x 165 mm. Dimensioni: 530 x 555 x 480 mm. Precisione di posizionamento: 14 micron per assi X e Y, 0,625 micron per l’asse Z. Risoluzione: 50 – 400 micron.
Elettronica: Sunbeam 3.0 con processore ARM LPC1769, dotato di driver per 5 motori passo-passo– 3 per l’asse XYZ, altri 2 per il doppio estrusore di materiale. Disk drive interno accessibile tramite USB. Display touchscreen a colori LCD.
Comunicazione: USB, LAN. Stampa autonoma supportata tramite scheda SD interna o dal pannello di controllo.
Utensili a corredo: 
· estrusore 1,75 mm (per stampa 3D usando almeno i seguenti materiali ABS, PLA, PVA, HIPS, Nylon, Rubber, Timberfill, Woodlay, Flex, M-ABS, PET-G). Ugello estrusore da 0,3 mm
· utensile fresa CNC (deve consentire fresatura e incisione per la lavorazione di cera, plexiglas, gomma, schiuma EVA, legno), set 5 punte per fresatura CNC, set materiali vari per fresatura CNC, piano di lavoro in alluminio con sistema di bloccaggio dei pezzi da lavorare
· utensile per penne e pennarelli (deve consentire il disegno su superfici piane utilizzando pennarelli adatti alle superfici da lavorare)
Consumabili a Corredo: ABS (1 kg nero, 1 kg bianco, 0,5 kg blu, 0,5 kg rosso), PLA (0,5 kg argento, 0,5 kg giallo fluo, 0,5 kg arancione fluo, 0,5 kg luminescente al buio, 0,5 kg rosa, 0,5 kg bronzo dorato), HIPS (0,5 kg grigio ferro, 0,5 kg naturale), 200 g PVA-M, 200 g Wood, 200 g Glassbend, 200 g Thermo-PLA, 200 g Flex 65, colla dimafix.
Espandibilità Utensili: 
· utensile a doppio estrusore miscelato con testina intercambiabile (deve consentire la stampa 3D con 2 filamenti miscelati ottenendo infinite gradazioni di colore)
· utensile per incisione laser 2.8 W (deve consentire l’incisione ed il taglio laser per materiali leggeri tipo carta, cartone, legno, PCB, plexiglass, ecc)
· utensile estrusore per liquidi densi (deve consentire la stampa con materiali tipo argilla, cioccolata, pasta per biscotti, ecc)


	1
	SCANNER 3D PORTATILE
Volume di scansione Min: 0.2m x 0.2m x 0.2m Max: 2m x 2m x 2m; Range di lavoro Min: 0.35m Max: 3m. Profondità immagine 240(w) x 320(h) px. Risoluzione spaziale x/y (@ 0.5m) 0.9mm. Risoluzione profondità (@ 0.5m) 1mm. Interfaccia USB 2.0/USB 3.0, Formato Dati 16 bit, Massimo frame rate 30 fps. Misure immagini 240(w) x 320(h) px. 

	11
	PIATTAFORMA ROBOTICA PER LO STUDIO DI MECCATRONICA, CAD E CODING
Kit di assemblaggio e programmazione robot composto da più di 900 pezzi in metallo con cui costruire qualsiasi tipo di robot in grado di reagire in maniera autonoma (tramite sensori integrati) o controllabile con radiocomando wireless incluso. Deve essere possibile programmare con linguaggio di programmazione visuale a blocchi o con C++ per i più esperti. Conversione automatica da linguaggio visuale a blocchi in linguaggio C++. Le parti strutturali, di controllo e i sensori contenuti nella confezione, devono essere dotate di file CAD compatibile con Autodesk Inventor software gratuito per gli studenti. 
Il kit deve comprendere: nr. 1 unità programmabile (dotata di nr. 8 porte standard a tre vie per motori, nr. 2 porte a due vie per motori, nr. 1 I2C port,nr. 2 porte UART, n° 8 porte a 12 bit analogiche, n° 12 porte digital I/O), nr. 1 supporto per batteria 9V (d’emergenza per il microcontrollore), nr. 1 joystick wireless, nr. 8 motori forniti con ingranaggi intercambiabili in metallo in grado di aumentare la velocità o la forza di rotazione, nr. 1 batteria 7,2V NiMH 3000mAh per microcontrollore caricabatteria incluso, nr.  4 sensori switch tipo bumper. (e.g. urto ostacolo), nr. 4 sensori switch tipo limitatore (e.g. limito movimento di un braccio), nr. 1 Set di sensori infrarosso capaci di seguire un percorso segnato da una traccia scura, nr. 1 sensore di distanza a ultrasuoni, nr.  2 encoder di quadratura applicabili direttamente sul motore (sensori ottici per misurare distanza percorsa, velocità, posizione angolare), nr.  2 encoder di quadratura applicabili su albero motore, nr. 2 potenziometri, nr. 1 trasmissione a catena con ingranaggi da 6/12/18/24/30 denti in grado si sollevare fino a 25kg, nr. 1 Kit binari per movimento lineare (e.g. movimento lineare di un braccio robotico in un‘isola di lavoro), nr. 1 Kit con ingranaggi in plastica e metallo comprensivi di box per creare differenziali e alberi, nr. 4 ruote omnidirezionali 4’’, nr. 1 kit per realizzare nastro trasportatore con scomparti, nr. 1 kit Led rossi verdi e gialli, nr. 1 giunzione con movimento a 265°, vari accessori tra cui molle e tubicini in lattice.
Disegno CAD di ogni pezzo scaricabile online dal sito del distributore compatibili con Autodesk inventor.
Nr. 6 licenze software di programmazione basato su C++ o linguaggio visuale a blocchi.
Completo di tutti i cavi patch necessari.
Manuale dell’inventore con la descrizione d’uso di ciascun pezzo o meccanismo (es. motore, sensori, encoder di quadratura, trasmissione, ingranaggi etc.)
I motori forniti nel kit devono avere un processore integrato, un encoder di quadratura e un sistema di monitoraggio di corrente che lavorano sinergicamente per permettere all’utente di monitorare tramite l’unità centrale programmabile gli stati delle variabili velocità, direzione, tempo, angolo di rotazione).   Software di programmazione professionale in C con in cui gli alunni potranno condividere i programmi realizzati. Completo di tutti i cavi patch necessari. Possibilità di integrare accessori da competizione proprietari in grado di aumentare le prestazioni del sistema.
Il sistema deve essere comprensivo di software proprietario per la modellazione 3D con cui poter progettare virtualmente i modelli di robot e in un secondo momento costruirli o condividere le proprie creazioni sotto forma di istruzioni passo-passo per la costruzione. Tutti i componenti del robot devono avere stesso Brand non si accettano sistemi assemblati.


	1
	INSTALLAZIONE, CONFIGURAZIONE E CORSO
Installazione hardware e software, collegamento di tutti gli apparati, configurazione software, corso di formazione all'utilizzo delle attrezzature in 2 incontri da tenersi in unica giornata (compreso il corso sullo schermo interattivo), tenuto da personale specializzato della Ditta.

	SOFTWARE

	1
	SISTEMA PER LA REALIZZAZIONE DEL LIBRETTO DELLO STUDENTE WEB ORIENTED 
Sistema realizzato utilizzando applicativi open source. Funzionalità minime: Libretto virtuale con foto, dati anagrafici, curriculum di studio, orari delle lezioni, assenze, pagelle, attività scolastiche extra, premi distintivi, prestito libri, assistenza online, importazione ed esportazione dati da altri database. Funzionalità di accesso sicuro con autenticazione via web. Processore Core i3 di 6° generazione a basso consumo (serie T) 3,2 GHz, RAM 4GB DDR4, Disco stato solido SSD 120GB, scheda Grafica con uscita VGA,  HDMI e DisplayPort, 4 porte USB 3.0, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi 802.11N, Bluetooth 4.0, sistema operativo Ubuntu LTS. Incluso tastiera, mouse e Monitor LED 21.5" IPS FullHD, n° 2 ingressi HDMI, luminosità 250 cd/mq.

	1
	CONFIGURAZIONE SERVER APPLICATIVO 
per la realizzazione del libretto dello studente Web Oriented utilizzando applicativi Open Source.



