CARTA INTESTATA ISTITUTO 

ALLEGATO B - CAPITOLATO TECNICO 

Laboratorio Scientifico Mobile 

per Scuole Medie Inferiori 

Apparati richiesti
	QUANTITA’
	DESCRIZIONE

	1
	NOTEBOOK CORE i3
Display 15,6" 1366x768, Processore Core i3 a basso consumo (serie U), RAM 4GB DDR3L, HDD 500GB SATA, scheda Grafica Nvidia 920M o AMD M260 o superiori con 2GB memoria dedicata, masterizzatore DVD±RW DL 8x, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi Dual Band AC+AGN, Bluetooth 4.0, sistema operativo Windows 10. Incluso software di rete didattica della stessa ditta del produttore del notebook. Incluso accesso a suite di software didattici per lo studio della matematica, delle scienze e della tecnologia.

	1
	NOTEBOOK IBRIDO PC/TABLET SEMIRUGGED 

Tablet con sistema operativo Windows 10 Pro di primaria marca nazionale, display 10.1” IPS risoluzione 1280x800 multitouch, processore tipo Intel Z8300, RAM 2 GB, memoria interna 64 GB espandibile con MicroSD, Wi-Fi 802.11 b/g/n, fotocamera anteriore e posteriore da 2 Mpx, 1 porta USB 2.0, 1 uscita micro HDMI, batteria ricaricabile agli ioni di litio. Pennino touch di precisione, collegato permanentemente al tablet con sistema di fissaggio allo schermo, di fabbrica. Tastiera docking ad aggancio rapido con guide, con touchpad, con funzionalità di protezione per il tablet. Il tablet deve essere semi rugged e avere una protezione da acqua, polvere e cadute accidentali, certificata nella scheda tecnica del produttore (da allegare pena esclusione). Tutte le porte di interfaccia (USB,slot SD, HDMI) devono avere copertura in plastica di protezione.. Deve integrare al suo interno un sensore di temperatura, un sensore di luce e una lente di ingrandimento 30x. Suite di software didattici per lo studio della matematica, delle scienze e della tecnologia, di tipo non opensource. Il dispositivo deve avere preinstallato il firmware con licenza necessaria per l’accesso e utilizzo di una piattaforma cloud per la programmazione a blocchi

	1
	MONITOR INTERATTIVO 65” 10 TOCCHI CON ANDROID E PIATTAFORMA COLLABORATIVA 

Monitor interattivo di primaria marca internazionale, dotata di pannello da 65” multitouch in vetro temperato inciso da 4 mm con durata di funzionamento minima garantita dal produttore di 30.000 ore . Risoluzione minima Full HD 1920x1080, rapporto di contrasto 4000:1 e tempo di risposta inferiore a 9ms. Audio integrato 15Wx2. Velocità di tracciamento dell’input touch pari almeno a 3m/sec.

Il monitor interattivo deve essere capace di ricevere la scrittura contemporanea di più utenti (almeno 10 tocchi) su tutta la superficie della lavagna anche con input diversi (dita e penne).

Si richiede la presenza di almeno 3 porte HDMI tra le connessioni video in ingresso e nr. 1 ingresso VGA.

Il monitor ha un dispositivo didattico dello stesso produttore del monitor, avente le seguenti specifiche: Mirroring da qualsiasi dispositivo o PC Windows®, Mac OS®,iOSTM, Chrome OSTM e AndroidTM. Compatibilita’ Multitouch. Navigazione Web. Funzionalità di Lavagna interattiva. Possibilita’ di prendere appunti da qualsiasi file (pagina web, video, immagini, testo), salvarli e condividerli con la classe. Possibilita’ di scaricare App didattiche dai vari store.Gestione Robot via Bluetooth

La LIM ed il software forniti devono essere utilizzabili per la certificazione AICA “CERT-LIM Interactive Teacher”, la marca della LIM deve essere tra quelle riconosciute dall'AICA per il Test Modulo 1-Competenza strumentale.
Incluso Software specificamente progettato per la creazione di materiali ed attività didattiche prodotto dallo stesso produttore della LIM. Il software deve avere le seguenti funzionalità:

- creazione di lezioni e risorse didattiche sia off-line che on-line

- riconoscimento forme e scrittura a mano libera in lingua italiana e formule matematiche.

- Permettere la connessione di tablet e dispositivi alla LIM/Panel

- Accedere ad un repository con numerosissime risorse, lezioni, esperimenti, simulazioni, 3D, in diverse lingue. Il repository deve permettere upload e download dei contenuti.

- Prevedere un’area community scuola per la condivisione di lezioni e materiali con gli insegnanti della stessa scuola

- Prevedere una home page di classe dove l’insegnante può:


> postare messaggi visibili solo agli studenti di una determinata classe


> inviare risorse didattiche


> assegnare compiti


> verificarne l’andamento


> creare e somministrare domande finalizzate alla verifica di apprendimento in diverse modalità (si/no, scelta multipla, risposta libera, ecc.)


> configurare un sistema di punteggi in funzione delle risposte date dagli studenti

- Permettere all’insegnante di connettersi e creare/svolgere una lezione da qualsiasi PC, anche da casa.

- Permettere la connessione degli allievi in tempo reale alla lezione anche a distanza (es. da casa)

- FLIPPED CLASSROM METHODOLOGY: Permettere all’insegnante di avviare una sessione collaborativa in cui gli studenti contribuiscono IN TEMPO REALE, in modalità sincrona e asincrona dal proprio device apportando contenuti personali alla lezione creata dall’insegnante

- Permettere di inviare contenuti multimediali ai device degli studenti, come lezioni e domande, permettere agli studenti di rispondere, e permettere all’insegnante di visualizzare le risposte in forma anche anonima

- Permette di utilizzare tablet e pc di qualsiasi marca e sistema operativo (IOS, Android, Windows, Linux, Chromebook)

- Permette invio di test strutturati come le prove di verifica

- Permette di mantenere un record di lezioni, compiti, verifiche e attività didattiche svolte con classi e studenti.

- Permette una didattica personalizzata e l’invio di contenuti specifici a singoli studenti o gruppi

- Permette all’insegnante di monitorare lo sviluppo dei test di verifica in classe.

- Archivio di lezioni e file nel cloud illimitato e suddiviso in cartelle create dall’insegnante

- Possibilità di importare lezioni create con Smart notebook o Promethean ActivInspire, Microsoft Power Point, Adobe PDF

- Possibilità per l’alunno di prendere appunti e salvarli all’interno del cloud senza uscire dal programma durante le lezioni.

- Possibilità di annotare sul desktop e inviare ai tablet degli alunni schermate del desktop e di programmi terzi.

Compatibilità Windows 7 - 10; MAC OSX 10.10, Linux Ubuntu 12.04, Debian, ALT Linux, LinKAT, Guadalinux.

Garanzia 3 anni.

	1
	CARRELLO PER MONITOR FINO A 70"

Standard VESA supportati: da 200x200 a 800x400. Supporta monitor fino a 80 kg. Dotato di staffa per fissare il monitor. Mensole in vetro per componenti AV regolabile in altezza. Base con ruote provviste di freno.

	1
	LABORATORIO SCIENTIFICO MOBILE PER SCUOLE MEDIE INFERIORI
Struttura in alluminio con pannelli laterali in acciaio verniciato. Piano di lavoro resistente agli acidi per operare con la massima sicurezza. Struttura montata su 4 ruote piroettanti per il trasporto. Cassetti (almeno 5) con alloggiamenti sagomati per la sistemazione dei componenti. Lavello in materiale antiacido con rubinetto inox ritraibile. Impianto idraulico a comando elettrico con serbatoi di carico e scarico da 10 L ciascuno. Un bruciatore a gas con bomboletta da 250 ml di GPL. Alimentatore regolabile da 0 a 12 V dc con corrente regolabile da 0 a 8 A con protezione per sovraccarico con uscite leggibili tramite voltmetro e amperometro digitale (max 100 W). Prese a 230V ac disponibili anteriormente e posteriormente. Interruttore generale con fusibile di 5A, spia LED di funzionamento e spia LED di allarme. Sistema di sicurezza comprendente estintore a polvere da 1 kg e kit di pronto soccorso. Manuale con almeno ottanta esperimenti guidati, con sezione per l’insegnante e moduli per gli allievi. Alimentazione 230V con cavo auto-avvolgente lungo 6 m. Dimensioni: (hxlxp) 92x65x148 cm, circa. Incluso MICROSCOPIO DIGITALE WIFI con possibilità di essere riposto in sicurezza all'interno del mobile. Testata del microscopio, con una tecnologia di ripresa delle immagini ad alta velocità ed alta risoluzione che permetta l’uso del microscopio in modalità standard tramite l’oculare oppure in modalità multimediale condividendo in tempo reale il campo microscopico ripreso su tablet o portatili Windows via WiFi. Oculare tipo WF 10X/18mm. Obiettivi Acromatici DIN 4X/0.10, 10X/0.25, 40X/0.65/S montati su un revolver invertito a tre posizioni. 
ESPERIMENTI REALIZZABILI
Principi della meccanica e dei fluidi: concetti di misura e strumenti di misura, forza, forza-peso, massa, uso della bilancia, moto dei corpi (velocità, traiettoria e accelerazione), lavoro e energia, vasi comunicanti, principio di Archimede e peso specifico. Termologia: l’uso del termometro, la determinazione delle temperature di fusione del ghiaccio e di ebollizione dell’acqua, la differenza fra temperatura e calore. Magnetismo ed elettricità: magneti, visualizzatore bidimensionale a limatura di ferro, forze di attrazione e repulsione magnetica, linee del campo magnetico, bussola, poli magnetici terrestri, corrente elettrica, tensione, resistenza, circuiti elettrici. Elettrostatica: carica elettrica, carica per frizione e induzione, conduttori e isolanti, sfera cava e pendolino elettrostatico. Fenomeni ondulatori: onda, riflessione, rifrazione, interferenza. Vetrerie e dispositivi per chimica e biologia: acidi, basi, sali, reazioni chimiche semplici, proporzioni fra i reagenti. Fisiologia vegetale: ciclo vitale delle piante, modelli di piante, anatomia e fisiologia umana. Anatomia umana e animale: Set da dissezione e vetrini per preparati microscopici, 2 set di vetrini pre-preparati. Caratterizzazione del terreno, dell’aria e dell’acqua, set di rocce. tellurio per fenomeni astronomici terrestri e lunari. Fonti di energia alternativa: solare, eolico, idrogeno, cella a combustibile. 

	1
	DOCUMENT CAMERA PER VIDEOCONFERENZA E MANIPOLAZIONE 3D   
Sensore di immagini 5 MegaPixel a 30 fps, risoluzione uscita video 1920x1080 reali. Zoom ottico 8x, zoom digitale 10x. Modulo integrato di illuminazione a Led. Messa a fuoco e bilanciamento del bianco automatici. Braccio a collo di cigno. Uscite USB, VGA, DVI-D, composito, SD card. Software di gestione con strumenti di realtà virtuale, comprensivo di cubo tracciatore digitale per manipolare oggetti in 3D. Incluso adattatore per microscopio.

	
1
	FORMAZIONE ALL’USO DELLE ATTREZZATURE FORNITE 

Corso di addestramento all'utilizzo delle attrezzature fornite, riservato al personale che gestirà gli apparati, una sessione della durata di 3 ore.
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