CARTA INTESTATA ISTITUTO 

CAPITOLATO TECNICO
Laboratorio del fare sociale per Secondo Ciclo  

Apparati richiesti

	Quantità
	DESCRIZIONE

	1
	SCHERMO INTERATTIVO ULTRA-HD 65” AVANZATO CON ANDROID E CLOUD
Schermo interattivo formato 65” 4K e 20 tocchi contemporanei, dotato di app di mirroring e PC Android integrati e corredato da licenza di classe minimo 15 anni di piattaforma collaborativa tipo LEARNHUB. 
Tecnologia interattiva: Tecnologia tipo V-SENSE touch per scrittura con dita, stilo e oggetti. Riconoscimento dei gesti (scrivo con dita o oggetto, cancello con palmo della mano, funzione “pinch to zoom” con tre dita). 2 Penne intelligenti (riconoscimento automatico del colore senza necessità di selezione da pentray o da menù). 
Display a cristalli liquidi (LCD) IPS con tecnologia Direct LED.
Risoluzione nativa 3840 x 2160 pixels - 4K Ultra High Definition
Luminosità tipica 350 cd/m²
Contrasto 1200:1
Angolo di visione 178° / 178°
Profondità colore: 1.073 miliardi colori (10 bit)
Tempo di risposta tipico: 8 ms
Durata minima di funzionamento pannello: 50,000 ore
Precisone del tocco: ± 1 mm
Ingressi:  2x HDMI 2.0, 1x VGA (DE-15 maschio), audio jack (connettore 3.5 mm TRS), 1x AV (connettore TRRS), 2x USB 3.0, 2x USB 2.0, 1x USB-B  (touch) slot OPS (connettore JAE TX24), 1xRS232, 1x LAN (100 Mbit/sec)
Uscite:  1x HDMI 2.0, 1x audio jack (connettore TRS), 1x digital coax (connettore RCA)
Connessioni Wireless integrate:  wifi dual band 2.4 / 5 GHz (802.11 a/b/g/n/ac), Bluetooth: 4.0
Speakers integrati: 2 x 12 Watt
PC Android integrato con O.S. almeno versione 7.0 - CPU tipo ARM CORTEX Dual Core A73 (2.8 GHz), GPU tipo ARM MALI-450, RAM: 2 GB, ROM: 16 GB, con applicazione di lavagna interattiva con foglio infinito per la creazione di contenuti, con funzioni di riconoscimento delle gesture e delle penne intelligenti.
Compatibilità: Windows, Android, Macintosh OS X, Linux, Chrome OS
Operatività certificata: 18 ore al giorno, 7 giorni su 7
Peso massimo 45 kg
Accessori inclusi: staffa VESA, manuale, telecomando, Cavo USB touch 5 metri, cavo HDMI 3 metri, 2 penne passive con riconoscimento automatico del colore, pen tray.
Certificazioni Product CE, FCC
Applicazione di mirroring per condividere lo schermo immediatamente sul display da qualsiasi dispositivo mobile (notebook, PC, tablet Windows e Android, iPad, iMac) e con supporto fino a 64 dispositivi collegati in contemporanea. Applicazione di mirroring estesa con controllo del PC via touch per client windows, deve essere possibile visualizzare e controllare attraverso il touch del monitor interattivo un PC windows tramite rete wireless, senza l’utilizzo di alcun cavo.

Software Autore collaborativo su cloud, sviluppato dallo stesso produttore dello schermo interattivo, con licenza valida per almeno 15 anni (pena esclusione) comprensiva di assegnazione di ulteriori 7 licenze per docenti (non sono ammesse licenze con funzionalità limitate).
Il software deve avere tutte le seguenti funzioni minime, pena esclusione: 
• Interazione Con strumenti geometrici fisici – deve essere possibile utilizzare strumenti fisici opzionali del medesimo produttore (tipo Righello, Squadra e Compasso) sulla superficie di scrittura del display, per vedere comparire linee di costruzione e supporti al disegno geometrico; 
• Applicazione gratuita per Android ed IOS, per scattare foto con lo smartphone, ritagliare il particolare interessante e ritrovarlo istantaneamente nella galleria sulla piattaforma cloud sotto forma di “oggetto” trasferibile sul canvas con un click;
• Marketplace con centinaia di contenuti 3D animati gratuiti ed interattivi, completi di strumenti per la realtà aumentata fruibili tramite webcam; 
• Galleria di contenuti foto e video con motore di ricerca integrato che permette l’importazione automatica dal web dei contenuti; 
• Tool fluttuante di accesso rapido personalizzabile con possibilità di selezionare fino a minimo 36 funzioni; 
• Funzione Post-it per annotazioni fluttuanti sull’area di lavoro;
• Modalità Multi Utente su schermo interattivo con contenuti duplicabili fino a 4 utenti contemporanei in aree separate, con toolbar distinte per ogni utente, per esercitazioni alla lavagna da 2 a 4 allievi;
• Modalità Collaborativa - Permettere all’insegnante di avviare una sessione collaborativa in cui gli studenti contribuiscono, in modalità sincrona o asincrona, dal proprio device, apportando contenuti personali alla lezione, secondo la cosiddetta metodologia della FLIPPED CLASSROOM;
• Possibilità di generare Sondaggi Istantanei a cui la classe risponde con PC o tablet, visualizzando subito dopo sullo schermo interattivo il risultato espresso in varie tipologie di grafici.
• Programma di formazione online con accesso dedicato per apprendere in autonomia le funzionalità dei software forniti, comprensiva di test di valutazione;
• Manuale di formazione dettagliato in italiano che comprenda le spiegazioni passo-passo delle funzioni caratteristiche sopra elencate comprensive di immagini esplicative, da allegare all’offerta tecnica (pena esclusione). 

Garanzia diretta del produttore 8 anni con registrazione (la garanzia deve risultare dal depliant ufficiale pubblicato sul sito del produttore; indicare nell’offerta tecnica il link alla brochure, pena esclusione). 
La ditta offerente deve essere certificata dal produttore o dal distributore nazionale per la vendita, l'assistenza e la formazione all'uso dello schermo e dei software, allegare tale certificazione nella documentazione tecnica, a pena di esclusione.

	1
	INSTALLAZIONE A PARETE SCHERMO
installazione a parete con staffa VESA, cavo HDMI 10 metri e canalizzazione in PVC ispezionabile a parete e pavimento.

	1
	PC OPS CORE i5
PC per montaggio interno agli schermi interattivi, Processore Core i5 di 7° generazione, RAM 4GB, SSD 120GB SATA, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi, sistema operativo Windows 10 Professional, kit tastiera e mouse wireless. Incluso software per il Coding e la Programmazione Visuale, per lo sviluppo del pensiero computazionale.
Software completo che aiuta gli studenti della scuola secondaria di 2° grado a capire e sperimentare i concetti fondamentali della programmazione dei computer attraverso la programmazione visuale. Il software deve utilizzare l’innovativo approccio alla programmazione a blocchi, il pipecoding, per mostrare cosa sia un programma e come le istruzioni vengano eseguite dal computer.
Le attività devono essere suddivise per unità didattiche progressive e per argomento.
Il software deve includere la libreria JavaLib per estendere le funzionalità con la programmazione in Java. Deve includere la guida per l’insegnante (in italiano) all’uso del prodotto ed alla esecuzione delle esercitazioni con gli studenti. 
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata al pipecoding:
- Il programma come sequenza di istruzioni eseguite automaticamente;
- Costanti e variabili;
- Cicli di ripetizione con contatore implicito; Cicli di ripetizione con contatore esplicito (variabile numerica); Cicli condizionati;
- Condizioni (IF, ELSE, ELSE-IF);
- Algoritmi e loro generalizzazione (il caso del disegno di una figura piana regolare in forma parametrizzata);
- Sensori ed eventi;
- Ricezione di input dall’esterno (con la scheda Makey-Makey);
- Il concetto di procedura con e senza parametri;
- Cenni all’intelligenza artificiale;
- Algoritmi automatici con sensori per la navigazione in spazi liberi.
Tematiche trattate dal software nella sezione dedicata a Java:
- Il primo programma in Java (concetto di ereditarietà);
- Grafica e testo (la gestione dell’ambiente grafico in Java);
- La libreria JavaLib (polimorfismo);
- Le animazioni con JavaLib (movimento di un robot sul piano);
- Grafica algoritmica con JavaLib (il robot pittore in Java);
- Creazione di una propria classe;
- Rappresentazione dei dati (variabili e costanti);
- Le strutture dati complesse (array e liste);
- Leggere e scrivere file con JavaLib;
- Interazione con mouse e tastiera.
La ditta offerente deve essere certificata dal produttore per la vendita, l'assistenza e la formazione all'uso del software, allegare tale certificazione nella documentazione tecnica, a pena di esclusione.

	4
	NOTEBOOK CORE i5 FULL-HD
Display 15,6" 1920x1080, Processore Core i5 8° generazione a basso consumo (serie U), RAM 8GB DDR4, HDD 1000GB SATA, Gigabit LAN 10/100/1000, WiFi Dual Band AC+AGN, Bluetooth 4.0, sistema operativo Windows 10. 

	1
	DOCUMENT CAMERA 8 MEGAPIXEL
Sensore di immagini CMOS 8 MegaPixel, risoluzione uscita video 3264x2448 reali, Microfono integrato, autofocus, alimentazione gestita tramite cavo USB.

	4
	TAVOLO RIBALTABILE AGGREGABILE RETTANGOLARE
dim 140x70x72. Struttura portante interamente in acciaio, su 4 ruote con freno. Piano spessore 25 mm con bordo in ABS 2 mm arrotondato su tutti gli angoli con raggio 45 mm

	28
	SEDIA ERGONOMICA CON BRACCIOLO E TAVOLETTA SNODABILE 
Sedia Fissa con bracciolo e tavoletta snodabile. Struttura in acciaio verniciato a fuoco.Schienale e seduta in polipropilene, imbottito e rivestito di materiale ignifugo. Ingombro 53x55x83 cm (LxPxH). Altezza seduta 47 cm.

	1
	ARMADIO METALLICO CON ANTE SCORREVOLI
Dimensioni 120x45x200 cm. Struttura in metallo. Ripiani interni regolabili. Ante scorrevoli con Serratura a pulsante con gancio, chiave tipo Yale.

	1
	MODELLO PROFESSIONALE PER LA CURA DEL MALATO
Modello professionale per la cura del malato con cui é possibile:
Lavare, pettinare e asciugare i capelli del manichino, curandoli come quelli di un paziente vero
Curare e valutare gli stadi del decubito (stadi 2-4)
Medicare le ferite (ferita chirurgica, ferita da taglio e abrasione)
Osservare e valutare la sindrome del piede diabetico
Montare il manichino in maniera ancora più semplice e veloce
esercitazioni per l’igiene e la cura della bocca (protesi parziali estraibile)
mettere a letto e muovere
fasciare in generale e fasciare ferite (compresa fasciatura di monconi)
irrigazioni (occhi, orecchie, naso, stomaco, intestino, vescica)
iniezioni (intramuscolari e sottocutanee)
lavande gastriche e alimentazione tramite sonde
somministrazione di ossigeno
cura dell’apertura per tracheotomia (lavaggio e aspirazione)
cateterismo (maschile e femminile)
cura dello stoma (ano artificiale)
somministrazione di clisteri

	1
	SIMULATORE PER ULCERE DA DECUBITO
Il simulatore rappresenta i seguenti stadi di decubito:
Decubito stadio 1 (grande troncantere – destro)
Decubito stadio 2 (natica – destra)
Decubito stadio 3 (natica - sinistra)
Decubito stadio 4 (grande troncantere – sinistro, osso sacro) 

	1
	SEZIONE DELLA CUTE INGRANDITA 70 VOLTE
modello in rilievo mostra una sezione dei tre strati della pelle con peli. Sono visibili:
• radici dei peli con ghiandole sebacee
• ghiandole sudoripare
• recettori
• nervi
• vasi
INCLUSO Accesso gratuito ai corsi Smart Anatomy Complete Anatomy

	1
	BRACCIO PER FLEBOCLISI
Braccio per praticare Iniezioni intravenose, la corretta infusione delle vene periferiche per prelevare campioni di sangue, posizionamento di un catetere a farfalla.
La dotazione include:
    1 braccio per iniezioni provvisto di sistema di tubi premontato
    1 flacone da infusione
    1 supporto
    1 flacone di sangue artificiale concentrato 3B Scientific® (250 ml)
    1 coppetta di plastica
    1 siringa monouso e 2 cannule da iniezione (dimensioni della cannula consigliate: 20 e 21 Gauge)
    2 sistemi di tubi come parti di ricambio
    1 confezione di polvere di talco

	1
	SIMULATORE DI CATETERISMO PROFESSIONALE
Simulatore professionale per lo studio del cateterismo maschile e femminile con resistenza realistica. 3 livelli regolabili di restringimento dell'uretra. Prepuzio e labbra morbidi e mobili (per l’esercitazione ad esempio di disinfezioni). Struttura del bacino anatomicamente realistica. Fuoriuscita di liquido in caso di cateterismo corretto. Possibilità di controllare la procedura tramite la vescica trasparente e la copertura del ventre removibile. Catetere sovrapubico incluso per esercitarsi nella sua cura e pulizia. Tenuta sicura su un tavolo grazie ai piedini antiscivolo. Collegamenti magnetici per un montaggio e smontaggio rapidi. Semplice nella pulizia e nella manutenzione, possibilità di scomposizione completa. La spugna all’interno impedisce l’accumulo di umidità.
La fornitura comprende: Riproduzione realistica di un bacino, Inserti per cateterismo maschile e femminile con vescica trasparente, Flacone e collegamenti a tubo, Custodia da trasporto

	1
	SIMULATORE PER INIEZIONI INTRAMUSCOLARI
simulatore CHE rappresenta la parte superiore del braccio destro e riproduce realisticamente tutti gli elementi anatomici percepibili al tatto, come acromio e omero. Consente di esercitare in modo chiaro ed efficace le iniezioni intramuscolari.
L'elettronica di precisione integrata nel simulatore dà un feed-back audiovisivo del risultato, per esempio della correttezza o meno dell’iniezione, del contatto osseo o della localizzazione sbagliata. Con altre modalità di esercitazione e di controllo si può optare per un feed-back immediato o successivo.
Le pelle di silicone in dotazione è fedele all’originale e molto resistente; si può scambiare con facilità e rapidità. Il simulatore ha in dotazione 2 batterie AA, istruzioni per l'uso dettagliate, pelle di ricambio, una siringa da 5 ml e un ago da iniezioni 21G/0,8.

	1
	SIMULATORE DI GLUTEO PER INIEZIONI
simulatore staccabile riproduce con la massima fedeltà il gluteo destro, con tutti i punti anatomici importanti per praticare un’iniezione nei tessuti muscolari (intramuscolare): creste iliache, cresta iliaca anteriore superiore e grande trocantere.
Grazie all’elettronica di precisione integrata consente di esercitare in maniera precisa tutti gli aspetti della tecnica di iniezione intramuscolare: se l’iniezione è stata realizzata in maniera corretta, il praticante riceverà un feedback di tipo audiovisivo. Altre modalità di esercitazione e di controllo consentono, a scelta, un immediato o successivo controllo dell’esito.
La confezione contiene un ago per iniezione da 21G/0,8 e una siringa da 5 ml.

	1
	TORSO BISESSUATO SCOMPONIBILE IN 31 PARTI
Torso bisessuato scomponibile in:
• testa in 6 parti
• parete toracica e addominale con muscolatura
• 7. vertebra toracica
• ghiandola mammaria femminile
• m. grande del gluteo e m. deltoide
• 2 lobi polmonari
• cuorein 2 parti
• stomaco in 2 parti
• fegato con cistifellea
• intestino in 4 parti
• metà anteriore del rene
• apparato genitale femminile in 3 parti con embrione estraibile
• apparato genitale maschine in 4 parti 
INCLUSO Accesso gratuito ai corsi Smart Anatomy Complete Anatomy

	1
	APPARATO URINARIO BISESSUATO IN 6 PARTI
Modello di apparato urinario su tavola completo di:
• strutture dello spazio retroperitoneale
• bacino grande e piccolo con ossa e muscoli
• vena cava superiore
• aorta con uscite fino alle arterie del bacino
• tratto urinario superiore
• intestino retto
• reni con ghiandole surrenali
INCLUSO Accesso gratuito ai corsi Smart Anatomy Complete Anatomy

	1
	SIMULATORE PER CURA DELLE FERITE E TECNICHE DI FASCIATURA
Simulatore per apprendere le corrette modalità di trattamento delle ferite nei pazienti e praticare numerose tecniche di fasciatura. Sul torso sono raffigurati in modo verosimile le seguenti ferite e i seguenti sistemi di drenaggio derivanti da interventi chirurgici:
    Ferita da tiroidectomia, al centro
    Ferita da sternotomia (con drenaggio), al centro
    Ferita da mastectomia (con drenaggio), a destra
    Ferita da splenectomia (con drenaggio), a sinistra
    Ferita da toracotomia (pneumonectomia), a destra
    Ferita da laparotomia mediana (ad es. cistectomia), al centro
    Ferita da appendicectomia, a destra
    Ferita da taglio cesareo (o isterectomia addominale), al centro
    Ferita da laminectomia, al centro, sul retro
    Ferita da nefrectomia
    Ferita da amputazione (moncone della gamba), a sinistra
    Colostomia
    Decubito (stadio 2), al centro, sul retro
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