Carta intestata Istituto

	CAPITOLATO TECNICO per Trattativa Diretta

	

	Apparati richiesti

	
	

	Quantità
	DESCRIZIONE

	11
	NOTEBOOK CORE i5 FULL-HD
Display 15,6" 1920x1080, Processore Core i5 10° generazione a basso consumo (serie U), RAM 4GB DDR4, SSD 256GB M.2, WiFi Dual Band AC+AGN, Bluetooth, sistema operativo Windows 10 professional. 

	1
	ARMADIO DI RICARICA MOBILE PER 36 NOTEBOOK 
Dotato di una porta anteriore e posteriore con sistema di chiusura in sicurezza a chiave univoca per l'accesso al vano dei dispositivi e al vano di ricarica. L’anta anteriore apribile a 270°. È dotato di ruote con freno e un'impugnatura ergonomica che rende agevole lo spostamento dell'intera unità. La parte superiore del trolley ricarica è completamente piana e può essere utilizzata come supporto per proiettore, stampante o scanner. L’unità di ricarica è realizzata su 3 livelli da 12 dispositivi per ripiano per un totale di n. 36 dispositivi. È dotata di una porta RJ45 che permette la connessione in rete del Power Management System. Dotato di due ventole per la circolazione forzata di aria e feritoie per la circolazione naturale dell'aria. Carico Massimo 2500W. Alloggiamenti 3*12 (36 totali).



	30
	SOFTWARE SMILE AND LEARN LICENZA 1 ANNO
Applicativo per Android, IOS, include più di 5000 attività per studenti nella fascia di età 3-12 anni. Smile and Learn è la migliore piattaforma di apprendimento adattivo a 360º, premiata a livello internazionale dall’Unione Europea, da BETT e dal MIT, e utilizzata da oltre 1 milione di bambini in tutto il mondo! Specializzata in Content and Language Integrated Learning (CLIL), la piattaforma rafforza le materie curricolari, come la matematica, l’alfabetizzazione, le lingue straniere e le scienze. Include una funzione di monitoraggio dell’apprendimento che permette agli insegnanti di seguire l’evoluzione dei loro studenti, raccogliendo dati sul tempo trascorso dai ragazzi su ogni argomento, sul loro percorso di apprendimento e sui loro progressi. Questa funzione identifica su quale area (o aree) lo studente deve concentrarsi. 
Sulla base di questa analisi, un insieme specifico di contenuti sarà raccomandato per continuare a potenziare l’esperienza di apprendimento. L’educatore può personalizzare l’esperienza di apprendimento di ogni studente. Tutta la collezione di contenuti è adatta a bambini con esigenze di apprendimento particolari. Smile and Learn è adattabile ad ogni studente. 
I contenuti sono tutti in Italiano con la possibilità di utilizzare il metodo CLIL per imparare Inglese, Francese, e Spagnolo. Contenuti: Arte, Geografia, Storia, letteratura, scienze, sociologia, musica, matematica, educazione tecnica, cucina, Yoga, lingue, logica, e tanto altro.

	1
	SOFTWARE DIDATTICO CON CONTENUTI ADATTIVI - LICENZA DOCENTE
con raccolta di esercizi multimediali (almeno 17.000 esercizi) ed interattivi per alunni da usare su LIM, PC e tablet: un archivio unico di esercizi organizzati per disciplina, ordine di scuola e classe, in linea con le Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola. Deve contenere esercizi delle principali materie: italiano, matematica, geografia, inglese, francese. Deve contenere esercizi anche di altre materie come Storia, Cinese, Tedesco, Informatica e Scienze. Il software deve essere aggiornabile.   Il software deve essere Adattivo: ogni esercizio non è mai uguale a se stesso. I quesiti sono scelti in base agli errori registrati, quindi il sistema si adatta al livello di competenza della classe o del singolo studente. Deve esserci un Software che abbia i moduli per STORY TELLING, TEATRO, ROBOTICA E CODING in un'unica soluzione. Licenza per 1 docente ed 1 studente.

	30
	SOFTWARE DIDATTICO CON CONTENUTI ADATTIVI - LICENZA STUDENTE
con raccolta di esercizi multimediali (almeno 17.000 esercizi) ed interattivi per alunni da usare su LIM, PC e tablet: un archivio unico di esercizi organizzati per disciplina, ordine di scuola e classe, in linea con le Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola. Deve contenere esercizi delle principali materie: italiano, matematica, geografia, inglese, francese. Deve contenere esercizi anche di altre materie come Storia, Cinese, Tedesco, Informatica e Scienze. Il software deve essere aggiornabile.   Il software deve essere Adattivo: ogni esercizio non è mai uguale a se stesso. I quesiti sono scelti in base agli errori registrati, quindi il sistema si adatta al livello di competenza della classe o del singolo studente. Deve esserci un Software che abbia i moduli per STORY TELLING, TEATRO, ROBOTICA E CODING in un'unica soluzione. Licenza per 1 docente ed 1 studente.

	1
	PIATTAFORMA PER LA ROBOTICA EDUCATIVA
Composta da più di 850 pezzi con cui costruire qualsiasi tipo di robot autonomo o controllato il kit deve includere:
- n° 1 unità programmabile dotata di dodici porte ciascuna sia di input che di output a cui poter connettere indifferentemente un motore o un sensore, schermo LCD integrato utilizzabile attraverso quattro pulsanti. 
- n° 4 motori (i motori devono avere un processore integrato, un encoder di quadratura e un sistema di monitoraggio di corrente che lavorano sinergicamente per permettere all’utente di monitorare tramite l’unità centrale programmabile gli stati delle variabili velocità, direzione, tempo, angolo di rotazione).   
- n° 7 Sensori (due di pressione, due per il riconoscimento tocco con illuminazione led, distanza, riconoscimento colore con luce led integrata, riconoscimento posizione angolare.
- n° 1 Joystick wireless, per il controllo a distanza.
- n° 2 adattatori wireless a 2,4Ghz,
- n° 1 batteria Lithium Ion 3,7V 800 mAh per il Joystick,
- n° 1 batteria Nickel metal Hyride technology 2000 mAh 7,2v per alimentare l’unità programmabile.
- n° 1 Docking station di ricarica per la batteria.
- n° 1 Box contenitore,
- n° 1 Software di programmazione visuale a blocchi per scuola primaria on cloud in cui gli alunni potranno condividere i programmi realizzati.
- App per la programmazione a blocchi compatibile con tutte le piattaforme- Chromebook,Windows,MAC,IOS,Android, la programmazione deve essere possibile anche senza fili.
- n° 1 Software di programmazione  con programmazione sia visuale che basata su codice C. Conversione automatica da linguaggio visuale a blocchi in codice C.
- Manuale in italiano
- tutti i cavi patch necessari.
A supporto del prodotto deve essere presente un sito web completamente in lingua italiana dove è possibile scaricare i disegni tecnici CAD di ogni elemento che compone il kit (indicare link web nell’offerta) utilizzabili come base di partenza per creare modifiche su pezzi originali. Il file CAD può essere inviato alla stampante 3D per la replica di un pezzo originale o per crearne uno modificato.
Il sistema deve essere comprensivo di due software proprietari, uno più semplice per chi è alle prime armi l’altro più avanzato per la modellazione 3D con cui poter progettare virtualmente i modelli di robot e in un secondo momento costruirli o condividere le proprie creazioni sotto forma di istruzioni passo-passo per la costruzione.
Possibilità di integrare accessori da competizione proprietari in grado di aumentare le prestazioni del sistema. Tutti i componenti del robot devono avere stesso Brand non si accettano sistemi assemblati. All’interno della scatola devono essere compresi :
- Manualistica in italiano,
- Dispensa con attività didattiche in italiano utile per neofiti che tratti l’argomento del coding partendo dai diagrammi di flusso fino alla realizzazione dei primi programmi.
- Tutorial Audio Video per la costruzione di un mini-rover
- Tappeto con percorso graduato,Tabella RGB e goniometro utile allo svolgimento di alcune delle attività presentate nella dispensa.
Il prodotto deve essere coperto da garanzia e assistenza ufficiale gestita dal distributore italiano riscontrabile con certificato di garanzia ufficiale del distributore italiano (non si considereranno valide garanzie del fornitore se non con il significato di estensione di garanzia minima data dal distributore italiano),il fornitore deve essere partner certificato dal distributore, autorizzato alla vendita e in grado di fornire assistenza e formazione sui prodotti del marchio.
FORMAZIONE VEX IQ
1h in cui saranno mostrate le componenti principali del prodotto attuatori, sensori, unità centrale e radiocomando. Come attuare un motore con il radiocomando. Stampare alcune linee di testo sullo schermo LCD dell’unità centrale. Esempio di programmazione condizionata con l’utilizzo di un sensore ed un motore.
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